Faire des scintillements
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Pour faire des scintillements :

Tout d'abord créer une source de lumiére
La lumiére radial est la mieux appropriée.
Laisser la en position par défaut.
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Laisser également l'intensité et la couleur par défaut

Creez ensuite un cercle 2d

Placer le au centre le la lumiére et
tournez le de telle sorte qu'il soit de face

Cliquez ensuite sur "M" pour
appliquer une matiére

Vous allez créer une texture étoilée a I’aide de votre logiciel de retouches favori.

Chargez une texture d'étoile que vous aurez créée
avec Photoshop par exemple
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Copiez puis collez la dans le second cadre
pour.definir la cauche alpha afin que le fond
noir soit transparent
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Et validez
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Applquez les comportement suivants a la texture

Et validez
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Dupliquez le cercle et disposez les copies
suivant votre envie
mais toujours au centre de la source de lumiare

Faites des pré-rendu pour voir I'effet
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Créez ensuite votre environnement, sol et ciel, de couleur foncée, style nocturne avec
pas ou peu de brouillard et de brume.

Et voila le résultat :
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